


Si la vida fuese una simulacién... { En qué videojuego vivirias?
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FAKE es una coproduccion de Rayuela Producciones Teatrales con el Festival

TAC de Valladolid

Queremos agradecer la colaboracion del Teatro Calderén de Valladolid, ASOFED, de Alberto Olegario

Gonzalez - Sensei Multimedia y de los chicos y chicas participantes en el taller “Reset 2020” desarrollado

en la Feria de Teatro de Castilla y Ledn

FAKE es una pieza escénica de caracter multidisciplinar que revela
una imagen de nuestro mundo al ser escrutado desde la 6ptica de
los videojuegos. Tomando como provocacion “La Hipétesis de la
Simulacion” del filésofo Nick Bostrom nos hemos planteado una pre-
gunta matriz:

¢Y si nuestro universo y nosotros mismos no fuésemos mas que una
simulacion hiperrealista creada por una civilizacién post-humana, y
estuviéramos inmersos en el proceso de replicar nuevos universos,
dentro de ese mismo juego? ;Y si la existencia misma no fuese mas
que un bucle de simulaciones? ¢Es licito defender una verdad por
encima de todo? ;La verdad es “real” o somos victimas de una falsi-
ficacion que nos lleva a aceptar esa construccién como real?
Nuestro mundo no deja de ser un constructo cultural, y nunca como
hasta ahora, ha resultado tan facil modelarlo.

Teatro y juego son dos ambitos donde las acciones no tienen conse-
cuencias en el mundo real. Un punto de partida perfecto para crear
una pieza escénica hibrida, a caballo entre el teatro politico, docu-
mental y la performance multimedia. Una inmersién en un mundo
FAKE en el que LA SIMULACION Y LA CONSTRUCCION DE LA REA-
LIDAD dictan las reglas que establecen los limites de la libertad y las
verdades prefabricadas, la virtualizacion de la realidad, la materiali-
zacion de lo digital, los procesos de gamificacion, etc...

Juego y simulacién, dos términos relacionados con la escena,
forman parte esencial de los videojuegos, que son tratados aqui
como metafora de nuestra realidad, ademas de ser elementos gene-
radores de accion en un espacio/contenedor de imagen y sonido,
donde establecer ”la realidad base” desde la que indagamos en el
manejo de las emociones y los parametros externos que modelan
nuestra vida.

Si quienes somos esta condicionado por nuestra educacion, cultura,
recursos econémicos, religion, etc..; Podremos afirmar que nuestras
creencias, principios y valores se basan en verdades incontestables
y universales?



